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INTERACCT - Integrating Entertainment and
Reaction Assessment into Child Cancer Therapy
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Wo hattest du Probleme mit der Haut?
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INTERACCT - The Consortium (2013-2016)
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Interacct (www.interact.at)

Integrating Entertainment and Reaction Assessment into Child Cancer Therapy

= Smartphone App
$238 ﬂlf — Medical diary
— Daily story from story DB
A e b Sibae — Medicine management
e G BB — Game ecosystem
> Upleveling avatars

> Gaming world
> Game container

Starkt deinen nachsten Angriff erheblich.

Benutzen ‘ l Zurtick




INTERACCT Components

Clinical "
Interface

Hallo!

Erzdhle uns deine Trostgeschichte!

Stories

Die beliebtesten Geschichten der letzten 30 Tage

Die beliebtesten Geschichten liberhaupt

Lesen! Die verzauberten FuBballschuhe
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INTERACCT Islands
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Designphase

Hallo Lisa!
Ich bin Bob, dein Evo-Pet.

Jetzt bin ich noch Klein, aber wenn du
Jjeden Tag mit mir redest werde ich grof

und stark!
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Client - Log In
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< Stuhl < Nahrungsaufnahme < Bewegung < Harn

Trinken
Gehen Héufigkeit

Wie viel Wie Wie viel hast du heute gegessen?
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Physician Interface
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Physiotherapy
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Trostgeschic

A HOME I GESCHICHTEN

hten (Story Database)

Hallo!

Erzdhle uns deine Trostgeschichte!

Mit deiner Trostgeschichte kannst du anderen Kindern, denen es vielleicht momentan weniger gut
geht, ganz einfach Trost, Mut oder Ablenkung schenken. Wenn du willst kannst du auch eines oder
mehrere Bilder zu deinen Geschichten malen, oder iberhaupt eine Bildgeschichte fiir die ganz
Kleinen hochladen.

Die beliebtesten Geschichten der letzten 30 Tage

Die beliebtesten Geschichten Uberhaupt

N Bewertung
Lesen! Die verzauberten FuBballschuhe 707
Lesen! Der wahre Traum 213
Lesen! Die Schatzsuche von Lux 151
Lesen! Die vertauschten Ketten 59
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Gefallt dir diese Geschichte? Dann klicke hier!

Die gesprengte Mauer

Vor 50 Jahren als Deutschland noch in zwei Hélften geteilt war, ndmlich in DDR und BRD
lebte ein Mddchen das keine Eltern mehr hatte in einem Waisenhaus.

Das Madchen hieB Simone. Simone hatte keine Freunde und wurde oft verspottet. Ganz oft
wurde sie nicht Simone sondern ,Simone-Zitrone" genannt. Aber alles dnderte sich als sie
die Mauer zwischen West und Ost- Berlin sprengte. Das kam so: Jeden Freitag musste das
Madchen Lebensmittel kaufen. Der Weg zum Supermarkt flihrte ganz nah an der Mauer
vorbei. Dort waren ganz viele Soldaten mit Waffen. Simone hatte immer Angst. Heute war es
aber viel schlimmer.

Ein Mann im Alter von 30 versuchte lber die Mauer zu klettern, doch er wurde von den
Soldaten erschossen.

Da lberlegte sich Simone, dass die Grenze ja ganz schrecklich ist. Deshalb ging sie zuerst
wie gewohnt in den Supermarkt und danach in ein Waffengeschaft: Dort kaufte sie kleine
Raketen. In der Nacht schlich sich Simone aus dem Waisenhaus. Sie wollte zur Mauer. Als
sie ankam legte sie die Raketen aus. Diese sprengten dann die Mauer. Es kam keiner ums
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Sollte diese Geschichte fiir andere Kinder aus irgend einem Grund nicht mehr zu
lesen sein?
Dann klicke bitte auf das Rufzeichen rechts! Danke! INTERACCT
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Studies

* Preferred narrative: adventure, islands, city, ...

« Game design, story lines: age and gender differences
« Usability of the App

* Physiotherapy tool

* Occursus study
» Healthy kids vs. HSCT patients
» Paper diary vs app
« Question: do we have a better data quality and motivation with the app?
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